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I sogni dei bambini sono libertà e ispirazione. 
Sognano: immaginano nuovi spazi senza   
limiti, più fantasiosi e adatti alla loro crescita. 
Al risveglio, trasformano questi spunti in  
gioco e sperimentano con gli oggetti reali le 
varie possibilità di comporre e ricomporre i 
volumi creando costruzioni che impegnano 
fantasia e manualità, rischio, felicità e rigore.

Anche così... nasce l’architettura.
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UFFA...!
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...THE END!
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CARTA MODELLO

U.F.A.

Stampa la carta modello per ricreare tu stesso gli oggetti volanti!
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Stampa la carta modello per ricreare tu stesso gli oggetti volanti!

U.F.A.
Stampa la carta modello per ricreare tu stesso gli oggetti volanti!
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Stampa la carta modello per ricreare tu stesso gli oggetti volanti!
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Stampa la carta modello per ricreare tu stesso gli oggetti volanti!

U.F.A.
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ANIMAZIONE

U.F.A.

Segui le istruzioni e crea la tua animazione!

U.F.A.

Disegna l’oblò e il profilo del bambino 
(o puoi inserire una tua foto) nella parte 
centrale del foglio facendo attenzione 
di lasciare un margine considerevole di 
bianco intorno.

Su un’altro foglio di car-
toncino 70x100 cm colora 
un fondo azzurro cielo e 
magari qualche nuvoletta.

Ora puoi far scorrere gli 
oggetti UFA nello spazio 
tra i due fogli...

...buon divertimento!!

Ritaglia con un taglierino o 
una forbice l’interno dell’oblò.

Fai passare un filo, meglio se di 
materiale trasparente, all’interno 
del volume. Fissalo con del nastro 
adesivo o colla.

OBLÒ

Posiziona gli elementi cone nella 
figura 6 e cerca una inquadratu-
ra che non esca dai margini.


